P\

//
©” NORD-EST

Accelerator de idei inovatoare
OCTOMBRIE 2023 | NUMAR 18

POVESTI DE SUCCES

Regiunea Nord-Est

Universitatea Tehnica ..Gheorghe Asachi” din Iasi

ShoeGAME
Dezvoltarea competentelor cheie in
invatamantul vocational pentru industria
incaltamintei prin jocuri video educationale

Domeniul RIS3:
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Perioada de implementare:

28.02.2022 - 27.02.2024 q
Buget:

213.445 €

Coordonator proiect:
Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi (TUIASI), Romania

Parteneri proiect:

Instituto Tecnologico del Calzado y Conexas (INESCOP), Spania

Liceul “Alexandru cel Bun”, Romania

Virtual Campus LDA (VC), Portugalia

Creative Thinking Development (CTD), Crecia

Centro Tecnologico de Calcado de Portugal (CTCP), Portugalia
Confederation Europeenne de L'Industrie de la Chaussure (CEC), Belgia
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Scop

Scopul principal al proiectului ShoeGame este de a
imbunatati atractivitatea invatamantului vocational in
domeniul incaltamintei pentru tanara generatie,
oferindu-le, TIn acelasi timp, competentele tehnice si
specifice sectorului, precum si competentele digitale,
de circularitate si de sustenabilitate.

Obiective principale

» atragerea generatiilor  tinere in sectorul
incaltamintei;

» prevenirea abandonului scolar si mentinerea
interesului si motivatiei elevilor;

« dezvoltarea unei abordari inovatoare de formare si a
unor instrumente de invatare care sa fie aplicate in
contexte VET (Vocational education and training);

e promovarea sinergiilor si a cooperarii intre
intreprinderi, universitati, centre de cercetare si alte
parti interesate relevante care opereaza in sectorul
incaltamintei, contribuind la  atractivitatea si
competitivitatea sectorului;

e contributia, la scard mai larga, la renovarea si
modernizarea sectorului incaltamintei, mentinand
valoarea si competitivitatea acestuia.

Rezultate remarcabile
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Dezvoltarea
competentelor cheiein
invatamantul vocational
pentru industria
Tncaltamintei prinjocuri
video educationale

Principalul rezultat al proiectului reprezinta o platforma care include un joc video educational pentru
elevi si organizatii, precum si un pachet de trasee de formare, metodologii si ghiduri pedagogice adresate
tutorilor/profesorilor pentru includerea jocului video educational si invatarii prin joc in curriculumul

invatamantului vocational pentru sectorul incaltamintei.
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Metodologia de invatare
ShoeGame care include 5
module de invatare disponibile
in 7 limbi (engleza, romana, R2
spaniola, portugheza, greaca, I}gg

franceza si italiana)

Jocul educational
ShoeGame

Suportul ShoeGame care
include un pachet de ghiduri,
metodologii si materiale
pentru a sprijini
tutorii/profesorii in
implementarea jocurilor video
si/sau a invatarii prin joc in
strategiile lor de predare.

“ Platforma ShoeGame oferd instrumente digitale cu un potential semnificativ in invdtamantul vocational din
industria incdltdmintei. Jocul educational si materialele de invdtare, pachetul de trasee de formare,
metodologiile si ghidurile pedagogice pentru tutori/profesori contribuie la sporirea atractivitdtii sectorului
incaltamintei pentru tineri. Aceastd abordare inovatoare transformd invdtarea intr-o experientd captivantd si
practicd. Jocul educational acoperd sfere esentiale precum managementul general; marketing, distributie si
vanzdri, managementul financiar; controlul calitdtii; managementul productiei; inovare,; proiectare, dezvoltare
si modelare de produs; productie; ambalare si expediere. ShoeGame este o resursd exhaustiva atat pentru elevi,

cdt si pentru profesionisti.
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Proiect ShoeGCAME: https.//shoegame.eu



https://shoegame.eu/

